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Tres¢ raportu:

Zarzad Codeaddict S.A. _dawniej: Bit Evil S.A._ z siedzibg w Poznaniu _"Spdétka",
"Emitent"_ niniejszym informuje, ze w dniu dzisiejszym podpisany zostat pomiedzy
Codeaddict S.A. a PlayWay S.A. _dalej odpowiednio: "Inwestor" "Strony"__ list intencyjny w
zakresie nawigzania Scistej wspotpracy dot. produkcji, dystrybucji i wydawania gier
komputerowych.

PlayWay S.A. jest jedng z najwiekszych w Polsce firm produkujgcych i wydajgcych gry
komputerowe, ktora posiada w catej Polsce ponad 70 zespotéw deweloperskich.
Wspodipraca Stron dotyczy¢ bedzie m.in. wspélnego dziatania w obszarach zwigzanych z
kluczowymi przedmiotami dziatalnosci Stron, to jest produkcii, dystrybucji i wydawania gier.
Emitent we wspotpracy z Inwestorem zamierza rozszerzy¢ swoj przedmiot dziatalnosci o
produkcje gier komputerowych. Dzieki zawigzaniu wspotpracy mozliwe bedzie wykorzystanie
przez Emitenta doswiadczenia, kompetencji i know-how Inwestora w zakresie produkciji i
wydawania gier, korzystanie z infrastruktury marketingowej Inwestora oraz uzyskanie
dostepu do jego kanatéw sprzedazowych.

W zwigzku z zamiarem zawigzania Scistej wspotpracy pomiedzy Emitentem a Inwestorem,
Emitent planuje podwyzszy¢ kapitat zaktadowy poprzez emisje akcji nowej serii, ktérg w
catosci obejmie Inwestor. Zamiarem Stron jest by poprzez objecie przez Inwestora nowo
emitowanych akcji, stat sie on akcjonariuszem posiadajgcym 25% udziatu w gtosach i
kapitale zaktadowym Spofki.

List intencyjny stanowi wyraz woli Stron podjecia ze sobg wspétpracy, natomiast
szczego6towe zasady i sposéb realizacji poszczegdlnych wspdlnych dziatan, o ktérych mowa
powyzej, ustalane bedg w odrebnie zawieranych umowach.

Strony zaktadajg, ze podpisanie umowy o wspotpracy powinno nastgpi¢ w najblizszych
trzech tygodniach.

List intencyjny nie powoduje zadnych zobowigzan finansowych dla zadnej ze Stron, ale jego
zawarcie moze by¢ dla Emitenta istotne z uwagi na nawigzanie wspotpracy z jednym z
najwiekszych podmiotéw z branzy informatyczno-gamingowej dysponujgcym licznym
portfolio projektéw z branzy gier komputerowych, dysponujgcym rozbudowang infrastrukturg
marketingowo-sprzedazowg oraz sprawdzonym know-how.



