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Tres¢ raportu:

Zarzad spotki Codeaddict S.A. z siedzibg w Poznaniu _"Spotka", "Emitent”_ w nawigzaniu do raportu
biezacego ESPI nr 12/2021 informuje, ze podjat decyzje o aktualizacji strategii Spo6tki poprzez
rozszerzenie kierunkow rozwoju Spotki.

Dotychczasowy gtéwny obszar dziatalnosci Emitenta stanowita realizacja projektéw ustugowych w
modelu software house. Emitent jest rowniez wspottworcg oraz partnerem platformy
crowdfundingowej Raisemana korzystajacej z technologii blockchain.

Wspomniane obszary zostang uzupetnione o nastepujace projekty bedace komplementarnymi do
prowadzonej dziatalnosci i wpisujace sie w koncepcje budowy ekosystemu rozwoju dobr cyfrowych:

- MyForce - odziez typu wear-tech kierowana do odbiorcéw z branzy gamingowej, e-sportowej oraz
muzycznej. Produkt dzieki zestawowi silnikow wibracyjnych pozwala rozszerzyc¢ zakres doznan
podczas wirtualnej rozgrywki, jak réwniez konsumpgji innych mediéw. W pierwszym kwartale Emitent
zamierza zaprezentowac sposob dziatania MyForce wraz z przedstawieniem planu pozyskania
srodkéw na platformie Raisemana oraz Kickstarter. Emitent zamierza obja¢ 25% udziatow w spotce,
ktéra bedzie zarzadzata ww. projektem.

- Shvalnia sp. z 0.0. _shvalnia.com_ - przedsiewziecie majace zabezpieczyé moce produkcyjne na
potrzeby projektu MyForce, a takze oferujace markom wtasnym dostep do merchandise'u. Shvalnia sp.
z 0.0. koncentruje sie na wspotpracy z agencjami marketingowymi oraz firmami z branzy IT zaréwno
polskimi jak i zagranicznymi w zakresie projektowania i przygotowania spersonalizowanej odziezy.
Emitent objat 40% udziatdéw w Shvalnia sp. z 0.0.

- narzedzie dla emitentéw NFT _lub tokenéw pochodnych_ umozliwiajace tokenizacje dobr unikalnych.
Projekt bedzie realizowany w ramach dziatalnosci segmentu software house i jego zatozenia zostang
zaprezentowane w drugim kwartale 2022 r. Emitent planuje start komercjalizacji narzedzia w 2022 r.
Zaangazowanie Emitenta w wyzej wymienione projekty bedzie dotyczyto przede wszystkim wsparcia
technologicznego i kapitatowego.

Emitent planuje réwniez wspdtdziatad w dalszym rozwoju platformy crowdfundigowej Raisemana, za
pomoca, ktérej tworcy ddbr cyfrowych moga pozyskac finansowanie.

Majac na uwadze, iz dodatkowe kierunki rozwoju Emitenta wiaza sie ze zwiekszonym
zapotrzebowaniem na wykwalifikowanych pracownikéw, Spétka zamierza dwukrotnie powiekszy¢
zespdt programistyczny _do okoto 22 oséb_ do konhca biezacego roku.



