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Treé¢ raportu:

Zarzad Bit Evil S.A. _"Emitent", "Spétka"_ nawiazujac do raportu ESPI nr 13/2018 z dnia 19 lipca 2018 roku
informuje o zakonczeniu negocjacji z podmiotem zagranicznym i zawarciu umowy nabycia przez Spotke
marki "CodeAddict", pod ktéra realizowane sa ustugi I'T na wysoko rozwinigtych rynkach zagranicznych
_"Umowa"_.

Transakcja obejmuje autorskie prawa majatkowe do znaku towarowego stowno — graficznego, stanowiacego
identyfikacje marki CodeAddict, pod ktéra $wiadczone sa ustugi deweloperskie na rynku I'T oraz domeny
internetowe zwigzane z marka, gry na urzadzenia mobilne, a takze aplikacje bedace w fazie
przedwdrozeniowe;.

Dziatalno$¢ realizowana pod marka CodeAddict skoncentrowana jest na §wiadczeniu uslug deweloperskich w
branzy aplikacji do urzadzen mobilnych, zaréwno dla oprogramowania Android, jak 1 1OS. Poza tym pod
marka CodeAddict wprowadzono na rynek autorskie projekty: gry na urzadzenia mobilne — dostepne w App
Store oraz w Google Play. Ponadto, w koficowej fazie projektowej sq dwie wilasne aplikacje, ktére moga mieé
w przysztosci zasadniczy wplyw na generowane przychody, a co za tym idzie, na warto§¢ marki. Obecne
przychody realizowane pod marka CodeAddict generowane sa w 80% na rynkach USA i Europy Zachodniej, a
20% w Polsce.

Wtasnosé przedmiotu umowy przejdzie na wlasnosé Emitenta z dniem zawarcia umowy.

Cena sprzedazy marki zostala ustalona w drodze negocjaciji, ktérej podstawa bylta wycena zlecona przez
Emitenta i wynosi 1 mln z1.

W zwiazku z podpisang Umowa Zbywca zlozyl szereg os§wiadczent oraz zobowiazal si¢ do zaplaty na rzecz
Spotki kar umownych w wysokosci 10% wynagrodzenia, jezeli dopusci si¢ chociazby cze$ciowego
niewykonania badZ nienalezytego wykonania Umowy.

Umowa nie zawiera postanowiefi odbiegajacych od stosowanych w tego typu umowach.

Nabycie marki CodeAddict pozwoli Emitentowi na poszerzenie dotychczasowej aktywnosci operacyjnej
poprzez pozyskanie nowych obszaréw zbytu, gléwnie rynkéw zagranicznych, na ktérych ten brand jest
rozpoznawalny

i gdzie generuje przychody. Dodatkowo fakt, ze wigkszo$¢ kosztéw realizacyjnych projektéw realizowanych
pod marka CodeAddict zostalo juz poniesionych, przetozy si¢ na wymierny efekt w postaci uzyskania
dodatnich przepltywéw pienieznych. Dzigki nabyciu marki Spétka pozyska takze zesp6t doswiadczonych
informatykéw i deweloperéw, ktéry wzmocni wewnetrzne zasoby produkeyjne Spotki.

Transakcja nabycia marki jest zwiazana z realizowang przez Zarzad strategia ekspansji na rynki zagraniczne.



